
 
    Circolare n. 159                                      Montesarchio, 08.03.2023 

 

Ai Docenti   
Alle studentesse e agli studenti interessati 

Alle famiglie 
Al personale ATA 
Al Direttore SGA  

 

Oggetto: Calendario PCTO Videogame  

Il Dirigente scolastico, viste le informazioni ricevute dal prof Cocozza, Funzione Strumentale PCTO, comunica 

che nel pomeriggio del 15/03/2023 inizieranno le lezioni del Corso PCTO “Videogame: dal retrogaming allo 

sviluppo. Percorso ragionato tra umanesimo e tecnologia” con il docente esperto ing. Antonio Mazzone, che 

collabora con l’azienda esterna “ART srl”. 

Gli incontri si svolgeranno nel laboratorio di informatica al primo piano dalle ore 14 alle ore 17.  

Di seguito il calendario: 

15.03.2023:  Introduzione al Corso. Storia dei videogiochi (3h) 

22.03.2023: Videogiochi , Arte e filosofia. (3h) 

29.03.2023:  Analisi comparativa e ragionata dei videogame (3h) 

05.04.2023:  Dipendenze, cognizione umana e videogame (3h) 

12.04.2023:  Retrogaming (3h) 

19.04.2023:  Mercato, marketing ed Industria Videoludica (3h) 

26.04.2023: Storitelling,Gamification , apprendimento ludico mediato (3h) 

03.05.2023: Programmazione dei videogiochi: creazione di  un videogioco come attività finale del 

percorso (3h) 

10.05.2023:  Laboratorio di programmazione volto alla creazione di un prodotto videoludico (3h) 

17.05.2023 Laboratorio di programmazione volto alla creazione di un prodotto videoludico (3h) 

 

Per eventuali dubbi e/o richieste  il prof Cocozza è a disposizione. 

 

 

                                                                                                                                  Il Dirigente Scolastico  
Dott.ssa Pasqualina Luciano 

Firma autografa sostituita a mezzo stampa  
ai sensi dell’art. 3 del D.lgs 39/93 

 

 


